	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Spielanleitung für ca.10 Kinder: Jedes Kind erhält ca 30 Smarties (Farbe lila und braun wird aussortiert) und ordnet sie nach Farben auf den Tabellenzeilen ein. Der Beginner wirft zwei Würfel gleichzeitig (Farb- und Punktewürfel) und erzielt z.B. rosa und 6. So wird jenes Kind gesucht, das in seiner Tabelle genau 6 rosa Smarties hat. Es erhält dafür einen Muggelstein. Wer zuerst 3 Muggelsteine gesammelt hat, ist erster Sieger und das Spiel ist zu Ende. 
