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Workshop:

Mit Zahlen spielen —

Spiel(e) als Zugang zur Mathematik

im Kindergarten und Anfangsunterricht

Dorothea Tubach
BrimaPrimar, 22.10.2022

Wenn Sie schon mal ‘.:.ll l“'i;i

schaunen moéchtew a”
@ | Lntemiisetiar

|
e ol ol
und Farschung DoProfiL wird im Rahmen der gemeinsamen ,,Qualitatsoffensive Lehrerbildung” von Bund

und Landern aus Mitteln des Bundesministeriums fiir Bildung und Forschung geférdert.



.....}.....

00000 00000

F“ ‘“ﬂq&u.!:l.m. uwy‘ﬂ .....i.....

|lﬁ'l~41m [ i s vy :::::i:::::

I PO T A ¢ 4,.;L 00000 00000

u ....,....,--4--- 2 00000 00000
[l J&ld AN .....\.....

T FHHE

00000 00000
0000 00000
00000 00000
.....}.....
. 00000 00000

«\ |H” Lﬁm '*““'Et- J. L LX)

Mein schwarz-gelbes

,,,,,

i:—:w

sttt i Enttwtrﬂgp” gy FORDERZE
o MATHEM AT | K

BERATEN-FORDERN-AUSBILDEN-FORSCHEN

Schule

Tausenderbuch

Dieses Buch gehort:




Welche Spiele kennen und bieten Sie Ihren Kindern an?

In welchem Rahmen wird den Kindern das Spiel angeboten?
Wie nutzen die Kinder das Spielangebot?
Wie nutzen Sie die Spiele als (mathematischen) Bildungsanlass?

Bildquellen:
https://cdn.ravensburger.de/images/produktseiten/1024/24921.ipg
https://www.haba-play.com/de DE/einhorn-glitzerglueck-der-
wolkenschatz--300123
https://cdn.ravensburger.de/images/produktseiten/360/23119 1.webp
https://cdn.ravensburger.de/images/produktseiten/360/23444.webp

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Warum Regelspiele?

mathematikhaltige Regelspiele

fordern nachweislich das mathematische Lernen
von allen Kindern

sind motivierend durch sinnstiftenden Kontext

fordern Eigenverantwortlichkeit und
das Erleben von Selbstwirksamkeit

ermoglichen die Ubung von math. Fahigkeiten
durch Wiederholung im Spiel:
Aufsagen der Zahlwortreihe, ...

(z.B. Griffith 2010; Rechsteiner et al. 2012; Schuler 2013)

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



statt zwei 5er-Blocken,
Flnferstreifen bzw. 10er-

Warum Regelspiele? - Beispiel: Wer hat mel
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Bei einem Spielwirfel die
Augenzahl 6 abkleben.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de




Warum Regelspiele? - Beispiel: Wer hat mehr?

| far 2 Kinder

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Warum Regelspiele? - Beispiel: Wer hat mehr?

Ich hab nur
ein mehr.

Ich brauch
nur noch
vier.

Mahsum

Dalina

Darf ich trotzdem

meine hinlegen?
Ich brauch

nur noch
drei.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Warum Regelspiele? - Beispiel: Wer hat mehr?

Wie viel brauchst du
den jetzt noch mehr?

OO0000
OO0

:_\QQ

Mahsum

O
Drei immer ..‘

HOCh. Dalina

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Warum Regelspiele? - Beispiel: Wer hat mehr?

Erst mal richtig
wirfeln.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de

Mahsum

Dalina
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Mein Angebot

Einblicke zu(m) Spielen in Kita und Anfangsunterricht
—in individuellen und gemeinsamen Phasen

Kriterien fir mathematische Spiele

Spiele erkunden

Mathematische Lernchancen in Spielen erkennen, nutzen und ggf.
weiterfihren

Material zum Spielen und Dokumentieren

Schreiben Sie mir eine Email.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Aufbau

 Warum Regelspiele?

Kriterien fiir mathematische(s) Spiele(n)

O (Spiel-)Inhalt ist mathematisch bedeutsam (und zuganglich auf verschiedenen
Niveaus): Tragfahige Zahlvorstellung

O (Spiel-)Handlung hat math. Potenzial
O (Spiel-)Material hat math. Potenzial

Spiele erkunden: Lernchancen erkennen, nutzen und weiterfiihren
0 Arbeitsphase

O Diskussion und Abschluss

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Kriterien fir mathematische Spiele

4 )
Inhalt ist mathematisch bedeutsam
und zuganglich auf verschiedenen Niveaus
- Gewinn basiert auf Glick und Strategie
— Regeln und Spieldauer sind Gberschaubar
- sprachsensible Einfliihrung und Begleitung
\_ J

(Spiel-)Material

hat mathematisches Potenzial

(Spiel-)Handlung

hat mathematisches Potenzial

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Mathematisch bedeutsamer Inhalt:
Tragfahige Zahlvorstellung

Beschreibung von Beziehungen

(OHH2H3HaHE

, 3 3 als Abstand
Ort auf der Zahlenreihe
(ordinaler Zahlbegriff)
3 00000 3 als Teil
z.B. 3+2=5
(X X 3 als Ganzes
. . . z.B. 1+2=3
Anzahl von Elementen
(kardinaler Zahlbegriff) 0000 3 als Unterschied
. . z.B. 5-2=3

dorothea.tubach@tu-dortmund.de 16



Kriterien fir mathematische Spiele

(

(Spiel-)Inhalt ist mathematisch bedeutsam
und zuganglich auf verschiedenen Niveaus

= Gewinn basiert auf Gliick und Strategie
— Regeln und Spieldauer sind tiberschaubar
- sprachsensible Einflihrung und Begleitung

\

(Spiel-)Material

hat mathematisches Potenzial

(Spiel-)Handlung

hat mathematisches Potenzial

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Kriterien fir mathematische Spiele

(Spiel-)Material

mit mathematischem Potenzial

(Spiel-)Handlung

mit mathematischem Potenzial

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Beispiel: Zahlen treffen

fur 2-4 Kinder (auch im Team spielbar)

vorwarts und rickwarts auf der Zahlenreihe ziehen.

bestimmte Zielfelder erreichen

mit und ohne Null méglich; bis 20...

2RI

(Spiel-)Material
hat mathematisches Potenzial

(Spiel-)Handlung
hat mathematisches Potenzial

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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(Spiel-)Material (Spiel-)Handlung

Be i S pie I . WCI rfe Itu rm e [ hat mathematisches Potenzial ]“[ hat mathematisches Potenzial ]

| far 2-3 Kinder

I individuelle Kartensatze sind ebenfalls moglich

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



. e . (Spiel-)Material (Spiel-)Handlung
S p I e I e e rku n d e n : Wu rfe Itu rm e [ hat mathematisches Potenzial ] [ hat mathematisches Potenzial ]

Wirfelgebaude nach Spielkarte
bauen.

Zerlegung auf der Spielkarte
bestimmen

Verknilpfung von 2D und 3D

dorothea.tubach@tu-dortmund.de 24



Aufbau

 Warum Regelspiele?

/ Kriterien fur mathematische(s) Spiele(n)

O (Spiel-)Inhalt ist mathematisch bedeutsam (und zuganglich auf verschiedenen
Niveaus): Tragfahige Zahlvorstellung

O (Spiel-)Handlung hat math. Potenzial
O (Spiel-)Material hat math. Potenzial

Spiele erkunden: Lernchancen erkennen, nutzen und weiterfiihren
0 Arbeitsphase
0 Diskussion und Abschluss

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Arbeitsauftrag - Padlet

Wer hat mehr? Wiirfeltlirme

Anleitung und Material & Anleitung und Material

a1 IR
5 5 5

e Pablactiicah

Zahlen treffen

Anleitung und Material

0 1 2 3 4 5

6 # 8 9 10

S 5

Padlet - dorothea tubach Padlet - dorothea tubach Padlet - dorothea tubach

Lernchancen § Lernchancen

Lernchancen

Spielprotokolle Spielprotokolle

Spielprotokolle

(SRe] oo

peel

o

Padlet - dorothea tubach 2 Padlet - dorothea tubach

Padlet - dorothea tubach

https://doprofil.padlet.org/
dorothea_tubach/MZS

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Arbeitsauftrag - Padlet

Wiirfeltlirme

Anleitung und Material

k Wf’j“’, ﬁ

Anleitung und Material :

1) m Lk

Padlet - dorothea tubach

Anleitung und Material

0 1 2 3 4 5

6 # 8 9 10

& Ame Faklanticoh
Padlet - dorothea tubach

) 4 5

Padlet - dorothea tubach

Lernchancen E Lernchancen : Lernchancen

Atbsa traglih

Spielprotokolle Spielprotokolle Spielprotokolle

oo
o0
o

oo
oo
o

s

Padlet - dorothea tubach

Padlet - dorothea tubach Padlet - dorothea tubach

»

dorothea.tubach@tu-dortmund.de

Spielanleitung
und -material

31



Arbeitsauftrag - Padlet

Dorothea Tubah « 2

Wiirfeltiirme - Spielanleitung und -material

Spielanleitung

M 2 sk it i s Kiokorunen Sk s \W(irfeltiirme

ste Wor
«den muss und wird vor der
jrfelfigur sitzen. Die restlichen K
gelegt (. Ziehstopet*).

Wer on der Reihe

ablegen. Wenn der Ziehstopel |
e mehr ziehen.

PDF

Spielanleitung_Wilrfeltirme

Wiirfeltirme

u konnen

Spieter B kann leider keine seiner
drei Kor jon und muss eine
Korte ziehen, Er zieht eine 4er-Korte
und kann diese ablegen, wenn e
1 Worfel wegnimmt.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de

Spielmaterial: Kartensatz

4

hne Einteilung

Ausdrucken (auf festeres Papier) und um 2x2x2
Wiirfel erganzen.

Differenzierung mit individuellen
Kartensatzen

Differenzierung mit Kartensétzen auf
Folie

Erstellt man Karten mit transparenten Feldern
(auf OHP Folie drucken), kann man sie auch vor
die Wirfelfigur halten und somit die Umdeutung
von der zweidimensionalen Darstellung zur

idil 1 D: und t

unterstiitzen.

Kartensatz mit
Einteilung

=l mlh

WT_mit Einteilung

Kartensatz mit
Einteilung (Folie)

4 4 4

= WS

Karten_WT_mit Einteilung_grau

Auf OHP drucken und ggf.
laminieren.

Kartensatz (Folie)

Auf OHP drucken und ggf.

laminieren.

Spielanleitung
und -material

32



Arbeitsauftrag - Padlet

Zahlen treffen 5 Wer hat mehr? : Wiirfeltlirme :

Anleitung und Material : Anleitung und Material

Anleitung und Material

0 1 2 3 4 5

6 # 8 9 10

Al mantaaln
Padlet - dorothea mbaLh

Vel B G 5

Padlet - dorothea tubach

Padlet - dorothea tubach

Lernchancen E Lernchancen : Lernchancen

A Autbau

Spielprotokolle

Spielprotokolle

Spielprotokolle

Padlet - dorothea tubach

Padlet - dorothea tubach Padlet - dorothea tubach

»

dorothea.tubach@tu-dortmund.de

aai 1 Bl Dj —

Spielanleitung
und -material

Lernchancen:
Zahlbeziehungen

Spielprotokolle
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Spiele erkunden: Lernchancen erkennen und nutzen

Arbeiten Sie zu zweit (oder zu dritt).

Wahlen Sie ein Spiel aus und machen Sie sich damit vertraut: D.h. Spielen
Sie einige Runden.

0 Welche Lernchancen bietet das Spiel?

O Welche Impulse/Spielsituationen kdnnen mathematische Gesprache
initiieren?

O Alternativ/Erganzend: Betrachten Sie die Bilder zu den Spielen und/oder
fertigen Sie Spielprotokolle an. (s. gesondertes Material).

Tauschen Sie sich an lhrer Tischgruppe (zu viert/flinft) Gber Ihre Spiele
und Impulse aus.

O Gibt es ein Spiel, bei dem Sie sich vorstellen konnen, es in |hrer Lerngruppe
auszuprobieren? Warum? Warum nicht?

dorothea.tubach@tu-dortmund.de 34



Spiele erkunden: Lernchancen erkennen, nutzen und weiterfihren

Wie kann man das Spiel
fir mathematische
Lernprozesse
weiterfihren?

Wie kahn man im/zum
Spiel mathematische
Gesprache initiieren?

- Reflexionen
anstollen?

Regelspiel < > Mathematik

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Spielsituationen reflektieren

I Spielsituationen ,,einfrieren”: real, an der Tafel, als Foto

9

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Spielprotokolle anfertigen: Weiterdenken

Dokumentieren und Zerschneiden

0O
OO0
0O

OO

00O
00O
0O

OO
L]

00O
00
0O

0O

00O
00O
00O

0O
L]

0O
0O
0O

OO

0O
QO
0O

OO
L]

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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0O
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Spielprotokolle anfertigen: Weiterdenken

Vergleichen und ordnen

38

dorothea.tubach@tu-dortmund.de



Spielprotokolle anfertigen: Weiterdenken

Immer 3 mehr

233 2

Finde verschiedene Moglichkeiten,
fir den blauen Spieler.

OOOOOIOOOO0
C00000000e

OOOOOIOOOO0)
OO0OO0IOO000

Kann der blaue Spieler 9, OO
(noch) gewinnen5 QO Q0
' OO OO

9@ OO

QO OO

9@ 9@

OO OO

OO OO

OO 9@

OO OO

3 3

dorothea.tubach@tu-dortmund.de

w

w

39



Spielprotokolle anfertigen: Weiterdenken

Immer 3 mehr

Finde verschiedene Moglichkeiten,
fir den blauen Spieler.

S OO QO QOO QOO
"5, ¢ QOO QOO OO QOO

—— QOO QOO QOO QOO
O QOO QOO QOO QOO
88 QO OO QO OO
QO QOO X OO OO
o g9 B 8 o
%g XO XX QOO QOO
XX XO XX OO OO
XX 3|0 5|2
3 3 3 3

Kinder gegenliber Annabelle & Rene

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Spielprotokolle anfertigen: Weiterdenken

Regelspiel als sinnstiftender Kontext

Ich wirfle ne
Zehn.

Was soll ich
jetzt wirfeln?

Blau muss immer
drei gewinnen!

Du wirfelst

ne Acht.
Reflexion der Spielerfahrung

* Nutzung der Materialien, Spiel-Sprache
 Umdeutung der Materialien

Stopp. (...) Sonst
verlier” ich.

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Aufbau

 Warum Regelspiele?

/ Kriterien fur mathematische(s) Spiele(n)

O (Spiel-)Inhalt ist mathematisch bedeutsam (und zuganglich auf verschiedenen
Niveaus): Tragfahige Zahlvorstellung

O (Spiel-)Handlung hat math. Potenzial
O (Spiel-)Material hat math. Potenzial

\/Spiele erkunden: Lernchancen erkennen, nutzen und weiterfiihren
0 Arbeitsphase
O Diskussion und Abschluss

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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Mit Zahlen spielen in Kita und Anfangsunterricht

Mein Lieblingsspiel

ist... Ich brauche...

Meine Kinder...

Mit Zahlen
spielen...

dorothea.tubach@tu-dortmund.de
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